Отчет: неделя «Перелетные птицы»
Утренняя зарядка
П/И  «Воробушки и кот»  дать понятие детям о характерных движениях птиц, имитировать их голоса. 
[image: http://images.myshared.ru/74/1368878/slide_6.jpg]
П/И «П/и «Совушка»
Цель: учиться неподвижно стоять некоторое время, внимательно слушать.
Ход игры: Играющие свободно располагаются на площадке. В стороне («в дупле») сидит или стоит «Сова». Воспитатель говорит: «День наступает – все оживает». Все играющие свободно двигаются по площадке, выполняя различные движения, имитируя руками полет бабочек, стрекоз и т.д.
Неожиданно произносит: «Ночь наступает, все замирает, сова вылетает». Все должны немедленно остановиться в том положении, в котором их застали эти слова, и не шевелиться. «Сова» медленно проходит мимо играющих и зорко осматривает их. Кто пошевелится или засмеется, того «сова» отправляет к себе в «дупло». Через некоторое время игра останавливается, и подсчитывают, сколько человек «сова» забрала к себе. После этого выбирают новую «сову» из тех, кто к ней не попал. Выигрывает та «сова», которая забрала себе большее число играющих.

П/и «Бездомный заяц»
Цель: быстро бегать; ориентироваться в пространстве.
Ход игры: Выбирается «охотник» и «бездомный заяц». Остальные «зайцы» стоят в обручах – «домиках». «Бездомный заяц» убегает, а «охотник» догоняет. «Заяц» может встать в домик, тогда «заяц», стоявший там, должен убегать. Когда «охотник» поймал «зайца», он сам становится им, а «заяц» - «охотником».
П/и «Лиса в курятнике»
Цель: учить мягко спрыгивать, сгибая ноги в коленях; бегать не задевая друг друга, увертываться от ловящего.
Ход игры: На одной стороне площадки очерчивается «курятник». В нем на насесте (на скамейках) сидят «куры».
На противоположной стороне площадки находится нора лисы. Все остальное место – двор. Один из играющих назначается «лисой», остальные – «куры». По сигналу «куры» спрыгивают с насеста, ходят и бегают по двору, клюют зерна, хлопают крыльями. По сигналу: «Лиса!» - «куры» убегают в курятник и взбираются на насест, а «лиса» старается утащить «курицу», не успевшую спастись, и уводит ее в свою нору. Остальные «куры» снова спрыгивают с насеста, и игра возобновляется. Игра заканчивается, когда «лиса» поймает двух-трех «кур».
П/и «Пробеги тихо»
Цель: учить бесшумно двигаться.
Ход игры: Дети делятся на группы из 4-5 человек, распределяются на три группы и выстраиваются за чертой. Выбирают водящего, он садится посередине площадки и закрывает глаза. По сигналу одна подгруппа бесшумно бежит мимо водящего на другой конец площадки. Если водящий услышит, он говорит «Стой!» и бегущие останавливаются. Не открывая глаз, водящий говорит какая группа бежала. Если он правильно указал группу, дети отходят в сторону. Если ошибся, они возвращаются на свои места. Так поочередно пробегают все группы. Выигрывает та группа, которая пробежала тихо и которую водящий не смог обнаружить.
П/и «Самолеты»
Цель: учить легкости движений, действовать после сигнала.
Ход игры: Перед игрой необходимо показать все игровые движения. Дети становятся на одной стороне площадки. Воспитатель говорит «К полету готовы. Завести моторы!». Дети делают вращательные движения руками перед грудью. После сигнала «Полетели!» разводят руки в стороны и разбегаются по залу. По сигналу «На посадку!» играющие направляются на свою сторону площадки.Совушка»


С/Р игра по выбору детей. 
С/Р игра.  «Цирк»   учить детей выступать перед зрителями, воспитывать у детей уважение к артистам, выступающих в цирке; воспитывать устойчивый интерес к театрально-игровой деятельности; желание принимать участие в театрализованных представлениях, договариваться на игру, подбирать атрибуты, вести ролевые диалоги.
С/Р игра « Мы – строители», «Семья»
Формирование КГН после прогулки: самостоятельно раздеваться, при затруднении просить о помощи, помогать другу, поддерживать порядок в шкафу, мытьё рук с мылом, страхование лишней воды над раковиной, вытирание рук насухо своим полотенцем. Совершенствовать навыки аккуратной еды: пищу брать понемногу, хорошо пережевывать, есть бесшумно, аккуратно складывать вещи . 
Бодрящая гимнастика: «Петушок»  «Веселые велосипедисты».   поднять настроение и мышечный тонус детей.
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16.50 – 17.10 – театрализованный досуг.
Составление рассказов по схеме  «Весна». 
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 составлять описательный рассказ.
Игры  по развитию мелкой моторики. «Шнуровка» «Соедини по точкам». 
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Цель: развивать умение играть в коллективе, умение соблюдать правила игры.
. 
Чтение художественной литературы. Разучивание стихотворения о весне. 

Настольные р\и: «Лото», домино «Дикие животные», «Найди пару», «Что такое хорошо, 
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Назвать птицу. 
Цель: учить детей узнавать и называть птиц;  развивать зрительную память , мышление;  воспитывать любовь к природе . 
Материал: картинки птиц (домашние птицы, воробей, голубь, ворона, ласточка, скворец, синица). 
Ход игры 
Перед детьми выставлены птицы, а воспитатель предлагает им назвать их. Ребенок называет птицу, показывает ее, остальные дети знаками показывают согласны они или нет 
Кто чей? 
Цель: развивать умственные способности, определять, чей птенец, активизация словаря детей. 
Материал: картинки домашних птиц и их птенцов. 
Ход игры 
Перед детьми выставлены птицы, а воспитатель предлагает им подобрать детенышей. Ребенок называет птицу и детеныша. 
Кто как разговаривает 
Цель: развивать слуховое и зрительное внимание, мышление. Материал: картинки домашних птиц. 
Ход игры: Перед детьми выставляются картинки домашних птицы Утка (кря-кря) – крякает; Гусь … .) - … . 
Петух …. ) - …. Курица) - … . 
Чего не хватает? 
Цель: воспитывать любознательность, сочувствие; развивать связную речь; активизация словаря. 
Материал: картинки птиц без какой -либо части тела. 
Ход игры: 
Воспитатель выставляет силуэты птиц (без клюва, лап, крыльев, глаз, хвоста и т. д.) / 
Дети должны сказать, чего не хватает у птиц. 
Чья птичка дальше улетит? 
Цель . Развитие длительного плавного выдоха. Активизация мышц губ. 
Материал : Фигурки птичек, вырезанные из тонкой бумаги и ярко раскрашенные. 
Ход игры: Птичек ставят на стол у самого края. Педагог вызывает детей попарно. Каждый ребёнок садится напротив птички. Педагог предупреждает, что продвигать птичку можно лишь на одном выдохе, дуть несколько раз подряд нельзя. По сигналу «Полетели» дети дуют на фигурки. Остальные дети следят, чья птичка дальше улетит (проскользит по столу). 
Один – много 
Цель: закрепить знания о птицах, развивать логическое мышление, умение употреблять существительные во множественном числе. 
Материал: картинки домашних птиц. 
Ход игры : детям предлагаются по очереди картинки с изображением одной птицы и картинки с изображением нескольких птиц, при этом задается вопрос «Кто это?» 
Цыпленок – цыплята 
Курица - …. 
Индюк - …. 
Гусь - …. 
Утенок - …. 
Гусенок - …. 
Какой птицы не стало. 
Цель : продолжать учить детей узнать и называть птиц; развивать зрительную память, внимательность воспитывать исполнительность. 
Материал: карточки с изображением птиц, наборное полотно. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям посмотреть на наборное полотно, назвать всех птиц, закрыть глаза. Он прячет одну птичку, а дети должны угадать: кого спрятал воспитатель. 
Птичий двор 
Цель: закрепить знания детей о том, как кричат домашние птицы, развивать правильное звукопроизношение. Ход игры Воспитатель предлагает детям вспомнить, как кричат гуси, утки, куры. Дети хором произносят звуки. «Вот хорошо, вы все вспомнили, как по-разному кричат домашние птицы. А как воркует голубь?» Если дети затрудняются, педагог сам произносит: «Грру-грру-грру-грру!» «А сейчас послушайте стихотворение. Когда я буду называть разных птиц, вы кричите, как они. Наши уточки с утра ... Наши гуси у пруда ... А индюк среди двора ... Наши гуленьки вверху ... А как Петя-петушок Ранним-рано поутру Нам споёт ...! В следующий раз воспитатель делит всех детей на группы: «уточки», «гуси» и др. 
Собери птичью семью 
Цель: развитие внимательности и наблюдательности детей, закрепление названий птиц. 
Материал: карточки с изображением домашних птиц. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям посмотреть на картинки, назвать всех птиц, а затем собрать птичью семью. 
Кого не стало? 
Цель: развивать зрительную память, закрепить знание птиц. 
Материал: картинки знакомых птиц. 
Ход игры: Педагог выставляет картинки птиц (от 4 до 10, в зависимости от возраста детей), предлагает внимательно рассмотреть, затем дети закрывают глаза, а педагог убирает одну птицу. Дети должны угадать. 
Собери картинку 
Цель: развивать усидчивость, внимание, закрепить представления детей о птицах, их строении, узнавать и называть знакомых птиц, разрезные картинки птиц. 
Ход игры : детям предлагается собрать изображение птиц из разрезанных деталей (можно включить элемент соревнования «Кто быстрее соберет?») 
Кто как передвигается 
Цель: развивать связную речь; формировать ответственное и бережное отношение к родной природе. 
Утка (что делает) – ходит, плавает, летает; 
Индюшка …. ) - …. 
Курочка …. ) – квохчет,…. 
Найди,  кого назову» 
Цель : найти птицу по названию, используя дидактический материал. 
Материал: картинки птиц. 
Ход игры: Педагог называет птицу, а дети должны найти соответствующую картинку. 

Беседа по нравственному воспитанию. Урок вежливости. «Пойдем и найдем волшебные слова». обратить внимание детей на то, что многие слова волшебные; пробудить интерес у детей раскрыть знание слов, их применение, воспитывать умение быть внимательным.
ТРИЗ  «Наоборот». Игра с мячом, вы игроки, я – ведущая, я бросаю мяч и называю какое-нибудь слово, а вы, возвращая мяч, называете мне слово с противоположным значением.              
Добрый – злой ; Трудолюбивый - ленивый ; Вежливый - грубый Грустный - веселый ; Радостный – печальный ; Сытый – голодный . Цель: развивать в речи детей использование антонимов    
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